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Прикладная информатика (ПИ):
	 №
	Название цикла
	Наименования дисциплин
	Аннотации к рабочим программа

	
	Математический и естественнонаучный цикл
	Информатика
	Посвящена изучению технической базы информационных технологий, системного и прикладного программного обеспечения компьютера. В соответствии с целями дисциплина «Информатика» формирует целостное представление об информатике и ее роли в развитии общества, раскрывает устройства и возможности технических и программных средств, совокупность профессиональных компетенций, обеспечивающих профессиональное решение задач, связанных с использованием информационных технологий. 

	
	
	Программирование
	Авторский курс низкоуровневого программирования на C++ с использованием библиотеки Win32 API. Рассмотрены приемы и методы программирования в стиле классического C/С. Материал иллюстрирован многочисленными примерами, выполненными в Visual Studio 2010 и выше под управлением Windows 7 и выше. 

Изучение дисциплины предусматривает выполнение студентами домашних работ по вариантам, которые представляют собой программы, реализующие алгоритмы с последовательным применением различных парадигм программирования (линейное программирование, процедурное программирование). Все лабораторные работы, выполненные студентом, сохраняются в его личной папке на сервере, куда студент имеет свободный доступ с любой рабочей станции, включенной в корпоративную сеть института, а также через интернет.

	
	
	Статистические методы обработки эксперементальных данных
	Курс посвящен освоению практических технологий реализации численных методов, статистической обработки и математического моделирования экономических и экспериментальных данных в стандартных программных средах электронной таблицы Excel и математического пакета MathCAD. Рассматриваются методы математического описания и постановки конкретных задач обработки данных, построение статистических моделей. Выбор рациональных методов компьютерного решения и моделирования.

Изучение дисциплины предусматривает выполнение студентами практических заданий. Все лабораторные работы, выполненные студентом, сохраняются в его личной папке на сервере, куда студент имеет свободный доступ с любой рабочей станции, включенной в корпоративную сеть института, а также через интернет.

	
	
	Математическая логика и теория алгоритмов
	

	
	
	Методы оптимизации
	Цель освоения дисциплины «Методы оптимизации» – сформировать комплекс базовых знаний и умений, позволяющих применять методы математического программирования и математической теории эксперимента в процессе решения прикладных задач, связанных с разработкой материалов общестроительного и функционального назначения (в т.ч. – наномодифицированных и наноструктурированных).

Дисциплина «Методы оптимизации» является теоретико-практической дисциплиной, базу для которой составляют теория функций действительных переменных (дифференциальное и интегральное исчисления), линейное и нелинейное математическое программирование, теория вероятностей, математическая статистика, математическая теория эксперимента.

	
	
	Мультимедиа технологи
	Для освоения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в средней общеобразовательной школе. Целями дисциплины являются обеспечение студентов теоретическими знаниями и практическими навыками, необходимыми для создания и редактирования изображения, звука, видео; эффективного выбора оборудования и программного обеспечения, соответствующего поставленным задачам; создания мультимедийного проекта, отвечающего требованиям виртуальной реальности.

	
	
	Управление проектами
	Посвящена изучению методов организации деятельности  при разработке программного обеспечения. В соответствии с целями дисциплина «Управление проектами» формирует целостное представление об проекте, о его составляющих, о жизненном цикле разработки программного обеспечения и методах его организации.

	
	
	Технологии обработки информации
	Программа дисциплины «Технологии обработки информации» предусматривает изучение теоретических основ операций цифровой обработки, таких как линейная свертка, корреляция, линейная фильтрация, модуляция и других аналоговых и дискретных типов преобразований сигналов. В курсе даются основы построения широко применяемых фильтров различного типа: рекурсивных и нерекурсивных различного назначения. Также освещены темы аппроксимации, регрессионного анализа сигналов и обработки изображений.

	
	
	Исследование операций
	Целями освоения дисциплины являются изучение теории и современных методов исследования операций, развитие навыков по математическому моделированию экономических задач в условиях конфликтных ситуаций, а также по выбору и использованию математических методов решения указанных задач.

	
	
	Дифференциальные уравнения
	

	
	Профессиональный цикл
	Вычислительные системы, сети и телекоммуникации
	Посвящена изучению технической базы информационных технологий, системного и прикладного программного обеспечения компьютера. В соответствии с целями дисциплина «Архитектура информационных систем» формирует целостное представление об информатике и ее роли в развитии общества, раскрывает устройства и возможности технических и программных средств, совокупность профессиональных компетенций, обеспечивающих профессиональное решение задач, связанных с использованием информационных технологий. 

	
	
	Операционные системы
	Посвящена изучению технической базы в области системного программного обеспечения компьютерной техники. В соответствии с целями дисциплина «Операционные системы» формирует представление о механизмах работы операционных систем, целостное представление роли информационных технологий в развитии общества, раскрывает устройства и возможности технических и программных средств, совокупность профессиональных компетенций, обеспечивающих профессиональное решение задач, связанных с использованием информационных технологий. 

	
	
	Программная инженерия
	Авторский курс низкоуровневого программирования на C++ с использованием библиотеки Win32 API. Рассмотрены приемы и методы программирования в стиле классического C/С++, включая понятия классов, шаблонов классов и вопросов наследования. Уделено внимание использованию стандартной библиотеки шаблонов STL. 

Рассматриваются различные формы организации данных в программах и методы их обработки, применение знаний в различных задачах, освоение технологии программирования на языке Си, структур данных и алгоритмов обработки. 

	
	
	Информационные системы и технологии
	Включает в себя изучение интерфейса Windows-приложений, Windows-Form, изучение принципов построения веб-приложений и современных систем управления содержимым (CMS).

	
	
	Проектный практикум
	В соответствии с целями дисциплина «Web-дизайн» формирует целостное представление о современных технологиях разработки Интернет-приложений на основе парадигмы объектно-ориентированного программирования с использованием возможностей, предоставляемых современными frameworks и  Web-серверами приложений, рассматривает общие вопросы, относящиеся к использованию языка разметки HTML и языка программирования JavaScript при разработке статических Web-сайтов и обеспечению динамической поддержки на стороне клиента, так же синтаксис языков PHP и DTML и разработку интерфейса с использованием сервера приложений Zope.

	
	
	Базы данных
	Цели дисциплины заключаются в следующем:

Изучение моделей структур данных, понимание способов классификации СУБД в зависимости от реализуемых моделей данных и способов их использования, изучение способов хранения данных на физическом уровне, типы и способы организации файловых систем, подробное изучение реляционной модели данных и СУБД, реализующих эту модель, языка запросов SQL, понимание проблем и основных способов их решения при коллективном доступе к данным, изучение возможностей СУБД, поддерживающих различные модели организации данных

	
	
	Проектирование информационных систем
	Посвящена изучению методов организации деятельности при разработке программного обеспечения. В соответствии с целями дисциплина «Проектирования информационных систем» формирует целостное представление об проекте, о его составляющих, о жизненном цикле разработки программного обеспечения и методах его организации. 

	
	
	Информационная безопасность
	Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: "Информатика", "Теория вероятностей и математическая статистика", "Программирование", "Сети и телекоммуникации". Студент должен знать языки программирования, характеристики компьютеров, математические основы изучаемых разделов. Дисциплина является предшествующей для выполнения бакалаврской квалификационной работы.

	
	
	Инженерная и компьютерная графика
	Учебная дисциплина «Инженерная и компьютерная графика» посвящена изучению основ создания чертежей деталей и элементов конструкций, и изучению методов и приемов работы с современными программными средствами для подготовки конструкторско-технологической документации. 

	
	
	Технология разработки программного обеспечения
	Посвящена изучению методов организации деятельности при разработке программного обеспечения. В соответствии с целями дисциплина «Технология командной разработки программного обеспечения» формирует целостное представление об проекте, о его составляющих, о жизненном цикле разработки программного обеспечения и методах его организации. 

	
	
	Автомвтизация конструкторского и технологического проектирования
	

	
	
	Графические системы
	Целью изучения данной дисциплины является освоение математических основ, алгоритмов и методов функционирования современных графических средств и систем с точки зрения требований пользователя, а также изучение явлений их окружающих.

Основными задачами дисциплины являются: изучение тенденций построения современных графических систем и стандартов в области их разработки, изучение процессов обработки и редактирования данных в экономических информационных системах, формирование у студентов навыков, необходимых для обработки и редактирования информации с помощью компьютерных графических средств.  

	
	
	Админнистрирование информационных систем
	Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах : "Операционные системы", "Инфокоммуникационные системы и сети", "Программирование в .NET Framework",. Студент должен знать языки программирования, характеристики компьютеров, математические основы изучаемых разделов. Дисциплина является предшествующей для выполнения бакалаврской квалификационной работы.

	
	
	Системы электронного документооборота
	Включает понятие корпоративной системы электронного документооборота, классификацию, функции систем электронного документооборота, свойства корпоративных систем электронного документооборота, области применения корпоративных систем электронного документооборота.

	
	
	Моделирование систем
	В соответствии с целями дисциплина «Информатика» формирует целостное представление о методах создания и анализа моделей систем, формирует умение планировать машинные эксперименты. 

	
	
	CRM-системы
	Целью дисциплины «CRM-системы» является  комплексное изучение информационных технологий и систем, обеспечивающих реализацию концепций и базовых подходов управления взаимоотношениями с клиентами и поддержку принятия решений в реализации маркетинговой  деятельности.

	
	
	Интеллектуальные системы и технологии
	Она посвящена приобретению знаний в области теории и систем искусственного интеллекта. В соответствии с целями дисциплина «Интеллектуальные системы и технологии» формирует целостное представление об истории становления и развития искусственного интеллект; задачах, решаемых искусственным интеллектом; знакомит с концепциями и методами, составляющими основу для понимания современных достижений искусственного интеллекта; с современными подходами к распознаванию образов, рассматривает основные понятия распознавания образов; шаги для построения систем поиска изображения на основе содержания; байесовский подход к принятию решений; методы, принимаемые для решения задач классификации, сегментации и кластеризации.

	
	
	Мировые информационные ресурсы
	Цель курса - дать обзор информационных ресурсов Интернета и необходимые навыки для эффективного их использования в процессе обучения в университете и дальнейшей профессиональной деятельности. Задачи курса: познакомить студентов со структурой информационных ресурсов Интернета, работой в стандартных браузерах, приемами поиска информации с использованием популярных информационно-поисковых систем, а также правовыми проблемами Интернета.
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