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1. Паспорт комплекта контрольно-оценочных средств 

 
Контрольно-оценочные средства (КОС) предназначены для контроля и оценки 

образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины 

«Основы алгоритмизации и программирования».   

КОС разработан на основании следующих документов: 

 основной профессиональной образовательной программы по специальности СПО по 

специальности 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы укрупненная группа 

специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника;  

 программы учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования». 

 

Промежуточная аттестация в четвертом семестре проводится в форме зачёта, который вы-

ставляется обучающимся успешно выполнившим все практические работы, предусмотренные ра-

бочей программой четвертого семестра. 

 

Промежуточная аттестация в пятом семестре проводится в форме экзамена. 

КОС включают контрольные материалы для проведения промежуточной аттестации в 

форме экзамена. 



 
  

 

В результате оценки осуществляется проверка следующих объектов: 

Объекты оценивания Показатели Критерии Тип задания; 

№ задания 

 

Форма атте-

стации 

(в соответ-

ствии с учеб-

ным планом) 

У1. Разрабатывать 

и анализировать 

алгоритмы для ре-

шения поставлен-

ных задач;  

У2. Определять 

сложность алго-

ритмов; 

У3. Реализовывать 

типовые алго-

ритмы в виде про-

грамм на актуаль-

ных языках про-

граммирования; 

У4. Использовать 

средства проекти-

рования для созда-

ния и графиче-

ского отображе-

ния алгоритмов; 

У5. Оформлять 

код программ в 

соответствии со 

стандартом коди-

рования; 

У6. Выполнять 

проверку, отладку 

кода программы. 

З1. Понятие алго-

ритмизации, свой-

ства алгоритмов, 

общие принципы 

построения алго-

ритмов, основные 

алгоритмические 

конструкции; 

З2. Классифика-

ция языков про-

граммирования; 

понятие системы 

программирова-

ния; 

З3. Основные эле-

менты языка, 

структура про-

граммы; 

З4. Методы реа-

лизации типовых 

алгоритмов; 

З5. Операторы и 

операции, управ-

ляющие струк-

туры, структуры 

данных, классы 

памяти; 

Не менее 60 % правильных 

ответов. 

Полнота и точность воспроиз-

ведения общих принципов 

построения и использования 

языков программирования, их 

классификации; 

соответствие результатов вы-

полнения практических работ 

примерам. 

Разработан и оформлен алго-

ритм для решения поставлен-

ной задачи и выполнена 

оценка его сложности; пред-

ложенный алгоритм реализо-

ван в среде программирова-

ния на одном из актуальных 

языков программирования; 

 код разработанной про-

граммы отлажен, оформлен в 

соответствии со стандартами 

кодирования и соответствует 

алгоритму (результат выпол-

нения соответствует эталон-

ному). 

 описывает алгоритмическую 

структуру в соответствии с 

поставленной задачей; 

 строит блок-схему в соответ-

ствии с поставленной зада-

чей; 

 определяет исходные дан-

ные; 

 составляет процесс решения 

задачи; 

 выбирает программный про-

дукт для решения поставлен-

ной задачи; 

 описывает команды ввода 

данных на языке программи-

рования; 

 выбирает команды описания 

типов переменных на языке 

программирования; 

 описывает последовательно 

этапы решения задачи на 

языке программирования; 

 определяет неисправность в 

программном коде с исполь-

зованием компилятора про-

граммы; 

 устраняет ошибки в про-

граммном коде; 

Задание состоит из 

теоретического во-

проса и практиче-

ского задания. 

Выполнение прак-

тического задания 

предполагает: со-

здание нескольких 

форм, их 

настройку, реше-

ние 2 задач и их 

оформление в про-

грамме. 

Экзамен 



 
  

 

З6. Понятие под-

программы, биб-

лиотеки подпро-

грамм; 

З7. Объектно-

ориентированная 

модель програм-

мирования, ос-

новные прин-

ципы объектно-

ориентирован-

ного программи-

рования на при-

мере алгоритми-

ческого языка: 

понятие классов и 

объектов, их 

свойств и мето-

дов, инкапсуля-

ции и полимор-

физма, наследова-

ния и переопреде-

ления. 

 получает верный результат 

решения задач; 

 дает определение понятию 

структурное программирова-

ние; 

 полно и точно описывает ин-

тегрированные среды разра-

ботки программ; 

 полно и точно воспроизводит 

информацию об этапах и 

процессе создания программ; 

 полно и точно воспроизводит 

информацию об общих ха-

рактеристиках языка ассем-

блер; 

 полно и точно воспроизводит 

информацию о стандартах в 

языках программирования. 

 



 
  

 

2. Комплект контрольно-оценочных средств 

2.1. Задание для проведения экзамена по дисциплине «Основы алгоритмизации и про-

граммирования» 
По результатам освоения дисциплины проводится экзамен.  

Экзамен проводится по билетам. Билет содержит теоретический вопрос и комплексное 

задание, которое включает решение двух задач. Студенту необходимо создать форму в соот-

ветствии с образцом, и оформить решение двух задач в соответствии с вариантом задания. При 

решении задачи необходимо выполнить требования: составить алгоритм, построить блок 

схему, написать программный код на языке программирования, выполнить программу в при-

ложении. 

Условия: 
Количество заданий соответствует количеству студентов (Приложение 1). 

Время на подготовку и выполнение: 
Экзамен проводится в один этап. Для подготовки студенту дается время 60 минут, для ответа 

– 15 минут. Преподаватель может задать дополнительные вопросы. 

Оборудование: бумага, ручка, персональный компьютер, среда для программирования. 

Методическое обеспечение: образец оформления задания. 

Справочная литература: не предусматривается. 

Типовое задание: 

1. Опишите последовательность создания исполняемого файла 

2. Создайте меню в соответствии с рисунками. 

 
 

 
 

 
 



 
  

 

Переименуйте главную форму, введите номер билета. Настройте кнопки меню ФАЙЛ (СО-

ЗДАТЬ, ВЫЙТИ), ПОИСК (НАЙТИ СТРОКУ), СПРАВКА.  

При нажатии на кнопку СОЗДАТЬ – открывается дочерняя форма, которая позволяет ввести 

данные и решить задачу 1. Используя меню приложения ПОИСК – НАЙТИ СТРОКУ:откры-

вается дочернее окно, которое выполняет поиск информации по заданию 2 в соответствии с 

вашим вариантом. В меню СПРАВКА введите информацию об авторе разработчике: ФИО, 

курс, номер группы. Скомпилируйте полученное приложение. 

Критерии оценивания устного ответа 

Объекты оценивания Показатели Критерии Оценка,  

0-1 

У1. Разрабаты-

вать и анализиро-

вать алгоритмы 

для решения по-

ставленных задач;  

У2. Определять 

сложность алго-

ритмов; 

У3. Реализовы-

вать типовые ал-

горитмы в виде 

программ на ак-

туальных языках 

программирова-

ния; 

У4. Использовать 

средства проекти-

рования для со-

здания и графиче-

ского отображе-

ния алгоритмов; 

У5. Оформлять 

код программ в 

соответствии со 

стандартом коди-

рования; 

У6. Выполнять 

проверку, от-

ладку кода про-

граммы. 

З1. Понятие алго-

ритмизации, свой-

ства алгоритмов, 

общие принципы 

построения алго-

ритмов, основные 

алгоритмические 

конструкции; 

З2. Классифика-

ция языков про-

граммирования; 

понятие системы 

программирова-

ния; 

З3. Основные эле-

менты языка, 

структура про-

граммы; 

З4. Методы реали-

зации типовых ал-

горитмов; 

З5. Операторы и 

операции, управ-

ляющие струк-

туры, структуры 

данных, классы 

памяти; 

З6. Понятие под-

программы, биб-

лиотеки подпро-

грамм; 

З7. Объектно-ори-

ентированная мо-

дель программи-

рования, основ-

ные принципы 

объектно-ориен-

тированного про-

граммирования на 

примере алгорит-

мического языка: 

понятие классов и 

объектов, их 

свойств и мето-

Не менее 60 % 

правильных отве-

тов; 

полнота и точ-

ность воспроиз-

ведения общих 

принципов по-

строения и ис-

пользования язы-

ков программи-

рования, их клас-

сификации; 

соответствие ре-

зультатов выпол-

нения практиче-

ских работ при-

мерам. 

Разработан и 

оформлен алго-

ритм для реше-

ния поставленной 

задачи и выпол-

нена оценка его 

сложности; пред-

ложенный алго-

ритм реализован 

в среде програм-

мирования на од-

ном из актуаль-

ных языков про-

граммирования; 

код разработан-

ной программы 

отлажен, оформ-

лен в соответ-

ствии со стандар-

тами кодирова-

ния и соответ-

ствует алгоритму 

(результат выпол-

нения соответ-

ствует эталон-

ному). 

 правильность 

описания клас-

сификаций язы-

ков программи-

рования; 

 правильность 

описания общих 

принципов по-

строения языков 

программирова-

ния. 

 

 правильность 

описания поня-

тия структурное 

программирова-

ние; 

 правильность 

описания инте-

грированных 

сред разработки 

программ; 

 верное воспро-

изведение ин-

формации об 

этапах и про-

цессе создания 

программ; 

 правильность 

приведения при-

меров интегри-

рованных сред 

разработки про-

грамм; 

 верное описание 

характеристик и 

способов по-

строения про-

граммного кода 

 



 
  

 

Объекты оценивания Показатели Критерии Оценка,  

0-1 

дов, инкапсуля-

ции и полимор-

физма, наследова-

ния и переопреде-

ления. 

на языках про-

граммирования; 

 полнота и точ-

ность воспроиз-

ведения инфор-

мации об инте-

грированных 

средах разра-

ботки программ; 

 полнота и 

точность 

воспроизведения 

информации об 

этапах и 

процессе 

создания 

программ. 

 

Критерии оценивания 
Максимальное количество баллов по каждому критерию - 1. 

Максимальное количество баллов – 9. 

За правильный, полный ответ с учетом критериев оценивания студент получает 1 балл. 

Если при ответе на вопрос допустил неточности или неверно ответил, то он получает 0 баллов. 

Критерии оценивания комплексного задания 

Каждая правильно выполненная задача оценивается по 12-балльной системе. Создание 

формы в соответствии с образом и ее настройка оценивается – 3 балла. Максимальное коли-

чество баллов за выполнение комплексного задания составляет – 27 баллов.  

 

Критерии оценивания выполненной задачи Балл 

 правильность определения исходных данных 1 

 правильность выполнение этапов решения задачи 1 

      –    правильность определения полученных результатов 1 

 правильность определения исходных данных 1 

 правильность построения математической модели 1 

 правильность построения алгоритмов на алгоритмическом языке и в виде 

блок-схемы 

1 

 правильность заполнения формы в программе 1 

 правильность настройки свойств объектов и установка связей между объек-

тами формы и программным кодом 

1 

 правильность записи программного кода на языке программирования 1 

 правильность выполнения программы 1 

 правильность выполнения компиляции программы 1 

 правильность ввода данных и полученного результата 1 

Итого: 12 



 
  

 

 
При отсутствии каких-либо этапов или неверного их выполнения снимается соответствую-

щее количество баллов.  

Итого максимальная сумма баллов за экзамен – 36 баллов. 

Шкала оценки образовательных достижений 

 

Процент результативности  

(правильных ответов) 

Оценка уровня подготовки  

балл (отметка) вербальный аналог 

90 - 100 32-36 (5) отлично 

75-89 27-31 (4) хорошо 

65-74 23-26 (3) удовлетворительно 

менее 65 менее 23 (2) неудовлетворительно 

 

  



 
  

 

 

2.3 Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы, используемых в аттестации: 

Основные источники:  

1. Кудрина, Е. В.  Основы алгоритмизации и программирования на языке C# : учебное 

пособие для среднего профессионального образования / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2020. — 322 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 

978-5-534-10772-2. — Текст : непосредственный// 

2. Голицына. Основы алгоритмизации и программирования: учебное пособие для 

профессионального образования. – М.: Инфра – М, 2004г. 

3. Коврижных, А.Ю. Основы алгоритмизации и программирования: практикум. В 2 ч. Ч. 

1. Задачи и упражнения [Электронный ресурс]: учебно-методическое пособие / А.Ю. 

Коврижных, о.Е. К, Г.Е. Лузина. — Электрон. дан. — Екатеринбург: УрФУ, 2016. — 52 с. — 

Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/98290 

4. Коврижных, А.Ю. Основы алгоритмизации и программирования: практикум. В 2 ч. Ч. 

2. Расчетные работы [Электронный ресурс]: учебно-методическое пособие / А.Ю. 

Коврижных, Е.А. Конончук, Г.Е. Лузина. — Электрон. дан. — Екатеринбург: УрФУ, 2016. — 

44 с. — Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/98291 

5. Павловская П.А. Структурное программирование. Практикум: - СПб:  Питер, 2007 г. 

6. Семакин И.Г. Основы программирования: учебник для среднего профессионального 

образования. - М.: Академия, 2006г. 

Периодические издания: 

1. Газета «Российская газета» 

Дополнительные источники: 

1. Подбельский В.В. Программирование на языке СИ +. -  М.: Финансы и статистика, 

2005 г. 

2. Канцедал С.А.  Алгоритмизация и программирование (текст): учебное пособие для 

среднего профессионального образования. – М.: Форум 

3. Фризен И.Г.     Офисное программирование  (текст): учебное пособие. – 2-е изд. – М.: 

Дашков и К,   2010 г. 

4. Павловская П. А. Программирование на языке высокого уровня: учебник для вузов. – 

СПб.; М.: Питер, 2004 г. 

Интернет источники: 

Интернет-университет http://www.intuit.ru/. 

http://www.intuit.ru/
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