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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» является 

частью основной образовательной программы подготовки специалистов среднего звена 

(ППССЗ) по специальности 15.02.16 Технология машиностроения в соответствии с ФГОС 

СПО, утвержденного приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 14 

июня 2022 года № 444.  

 

 1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» является вариативной частью 

общепрофессионального цикла основной образовательной программы в соответствии с 

ФГОС по специальности 15.02.16 Технология машиностроения. 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» наряду с учебными дисциплинами 

общепрофессионального цикла обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций для дальнейшего освоения профессиональных модулей.   

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины   

Код ПК, 

ОК 

Умения Знания 

ОК.01 

ОК.02 

ОК.03 

ОК.09  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.6. 

ПК 2.1. 

ПК 3.1. 

ЛР 4 

ЛР 6 

ЛР 11 

ЛР 14 

ЛР 15 

 

- выполнять разрезы и виды в 

системе «Компас 3D»; 

- настраивать системы, 

создавать файлы детали; 

- определять свойства детали, 

сохранять файл модели;  

- создавать, редактировать и 

оформлять чертежи на 

персональном компьютере; 

-  создавать сборочный чертеж 

в системе «Компас 3D»; 

- создавать спецификации в 

системе «Компас 3D» 

- добавлять стандартные 

изделия 

 

- основные элементы интерфейса системы 

«Компас 3D»; 

- технологии моделирования (моделирование 

твердых тел, поверхностное моделирование); 

- основные принципы моделирования в 

системе «Компас 3D»; 

- приемы создание файла детали и создание 

детали; 

- создание и настройка чертежа в системе 

«Компас 3D»; 

- приемы оформления чертежа в системе 

«Компас 3D»; 

- создание сборочной единицы в системе 

«Компас 3D»; 

- создание файла сборки в системе «Компас 

3D»; 

- создание стандартных изделий в системе 

«Компас 3D»; 

- порядок создания файлов спецификаций 

- библиотека стандартных изделий 

- алгоритм добавления стандартных изделий 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы 96 

Самостоятельная работа 20 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с 

преподавателем 
76 

в том числе: 

теоретическое обучение 0 

лабораторные занятия  - 

практические занятия  68 

консультации 2 

экзамен 6 

Промежуточная аттестация в форме экзамена         

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины «КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА» 

 

Наименование 

разделов и тем 

 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности  

обучающихся 

Объем 

часов 

Коды компетенций, 

личностных 

результатов, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 

программы 

1 2 3 4 

РАЗДЕЛ 1  ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ  О СИСТЕМЕ «Компас 3D» 24  

Тема 1.1 

Основные элементы 

интерфейса системы 

«Компас 3D» 

Теоретические занятия  ОК.01 

ОК.02 

ОК.03 

ОК.09  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.6. 

ПК 2.1. 

ПК 3.1. 

ЛР 4, ЛР 6, ЛР 11, 

ЛР 14, ЛР 15 

Элементы интерфейса системы «Компас 3D»: Главное меню, стандартная панель, 

панель «вид», панель текущего состояния. Двумерное черчение в Компас-3D. 

Создание листа чертежа. Изменение размера изображения. Заполнение основной 

надписи. Понятие геометрической формы. Построение комплексного чертежа 

многогранника и тела вращения. Нанесение размеров на чертеже с учетом 

геометрической формы предмета.  

 

Практические занятия 10 

1. Создание детали Корпус  4 

2. Чертеж детали Шаблон 2 

3. Чертеж детали Ось 4 

Тема 1.2 

Выполнение 

сборочных чертежей 

Теоретические занятия  ОК.01 

ОК.02 

ОК.03 

ОК.09  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.6. 

ПК 2.1. 

ПК 3.1. 

ЛР 4, ЛР 6, ЛР 11 

Создание сборочного чертежа изделия, используя методы проектирования «сверху 

вниз» и «снизу в верх». Простановка на чертеже позиционных линий-выносок. 

Создание на чертеже объектов спецификации. Подключите к спецификации 

сборочного чертежа изделия. Заполнение в спецификации тех граф основной 

надписи, которые не были заполнены автоматически. 

 

Практические занятия 14 

4. Чертеж сборочной единицы 4 

5. Создание спецификации 2 

6. Создание чертежа изделия  2 
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7. Создание спецификации на изделие 2 ЛР 14, ЛР 15 

1. 8. Выполнение рабочих чертежей деталей 4 

РАЗДЕЛ 2  ТВЕРДОТЕЛЬНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ В СИСТЕМЕ «Компас 3D» 22 ОК.01 

ОК.02 

ОК.03 

ОК.09  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.6. 

ПК 2.1. 

ПК 3.1. 

ЛР 4 

ЛР 6 

ЛР 11 

ЛР 14 

ЛР 15 

 

 

 

Тема 2.1 Создание 

файла детали. 

Создание 

детали 

Теоретические занятия  

Общие принципы трехмерного моделирования в КОМПАС-3D. Предварительная 

настройка системы, создание файла детали, определение свойств детали, 

сохранение файла модели. Базовые операции трехмерного моделирования Компас-

3D. Алгоритм выбора главного вида при помощи вращения клавиатурой. Порядок 

создания чертежа (выбор формата, фиксация размеров). Алгоритм простановки 

осевых линий, размеров, заполнения основной надписи чертежа. Алгоритм 

создания основания детали. Использования привязок. Порядок дополнения 

материала к основанию, создания проушин, зеркального массива. 

 

Практические занятия                                                   22 

9. Создание детали Втулка 2 

10. Создание детали Кольцо, Седло 2 

11. Построение детали Маховик 2 

12. Построение модели Гайка 2 

13. Создание детали Крышка 2 

14.  Построение детали Клапан 2 

15. Построение детали Корпус, Крышка 4  

16. Построение детали Крышка, Прокладка 2  

17. Построение детали Клапан 2  

18. Построение детали Шпиндель 2  

РАЗДЕЛ 3 СОЗДАНИЕ РАБОЧЕГО ЧЕРТЕЖА В СИСТЕМЕ «Компас 3D» 16  

 

 

 

 

 

ОК.01 

Тема 3.1 

Создание и 

настройка чертежа в 

системе «Компас 

3D". Тема 3.2 

Оформление 

Теоретические занятия  

Алгоритм создания файла сборки. Порядок добавления компонентов из файлов. 

Задание взаимного положения компонентов (перемещение компонентов, их 

вращение). Принцип создания разреза, выносного элемента. Алгоритм 

перемещения видов. Алгоритм простановки осевых линий, размеров, заполнения 

основной надписи чертежа 
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чертежа в системе 

«Компас 3D» 

Практические занятия  16 ОК.02 

ОК.03 

ОК.09  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.6. 

ПК 2.1. 

ПК 3.1. 

ЛР 4 

ЛР 6 

ЛР 11 

ЛР 14 

ЛР 15 

 

 

19. Создание рабочего чертежа детали Корпус вентилятора 4 

20. Построение модели и чертежа детали Тройник 4 

 21. Построение модели и чертежа детали Корпус заглушки 4 

 22. Построение модели и чертежа детали Корпус пробкового крана 4 

РАЗДЕЛ 4 СОЗДАНИЕ СБОРКИ ИЗДЕЛИЯ В СИСТЕМЕ «Компас 3D» 6 

Тема 4.1 

Создание сборочной 

единицы в системе 

«Компас 3D». 

Создание файла 

сборки в системе 

«Компас 3D» 

Теоретические занятия  

Алгоритм создания файла сборки. Порядок добавления компонентов из файлов. 

Задание взаимного положения компонентов (перемещение компонентов, их 

вращение). Порядок создания сборки изделия. Алгоритм добавления деталей в 

сборку изделия.  Правила создания объектов спецификации. 

 

Практические занятия  6 

16. Создание сборочной единицы 2 

17. Создание сборки изделия Блок направляющий 2 

18. Создание сборки изделия Кронштейн 2 

 
Консультации 2 

Самостоятельная работа 20 

Промежуточная аттестация в форме экзамена                    6  

Всего: 96  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1 Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрено 

наличие лаборатории. 

Оборудование лаборатории: 13ПК, 13столов, 13стульев, переносной проектор, экран, 

ноутбук, локальная вычислительная сеть с доступом к ресурсам сети Интернет. 

 

3.2 Информационное обеспечение обучения 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, 

рекомендуемые для использования в образовательном процессе. 

 

3.2.1 Печатные издания:  

1. Аверин В.Н. Компьютерная графика: учебник для СПО/ В.Н. Аверин. – М.: 

Академия, 2020. –256 с. 

3.2.2 Электронные издания (электронные ресурсы) 

1. Учебные материалы компании «АСКОН». Форма доступа: httр://WWW.аsсоn.ru 

2. WWW.орепсlаss.ru (Открытый класс: сетевые образовательные сообщества). 

3. WWW.schооl-соllесtion.еdu.ru (Единая коллекция цифровых образовательных 

ресурсов). 

4. WWW.:fеstival.lsерtember.ru   (Фестиваль   педагогических   идей «Открытый 

урок»). 

5. WWW.fcior.еdu.ru/ (Федеральный портал «Российское образование» ) 

6. WWW.bаsе.gаrаnt.ru («ГАРАНТ» — информационно-правовой портал). 

7. Образовательный сайт. Форма доступа: httр://WWW.window.еdu.ru. 

 

3.2.3 Дополнительные источники 

1. Азбука   КОМПАС-2D.   Приложение   к   системе      КОМПАС-ЗD   V16. 

Акционерное общество АСКОН, 2013 г. (папка «Тutоriаls»). 

2. Тозик В.Т. Компьютерная графика и дизайн: Учебник -5-е изд., стер.- М.: 

Академия, 2015.-208 с. 

 

3.2.4 Периодические издания: 

1. Газета «Российская газета» 

2. Газета «Областная газета» 

 

3.3 Организация образовательного процесса 

Изучению дисциплины «Компьютерная графика» должны предшествовать 

дисциплины «Информатика», «Инженерная графика». 

Практические занятия проводятся с демонстрацией видеоматериалов, слайдов.  

 

3.4 Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Требования к квалификации педагогических кадров: высшее профильное 

образование в области технологии машиностроения с квалификацией не ниже специалист, 

магистр. Предпочтительно наличие свидетельств о прохождении курсов повышения 

квалификации по современным цифровым технологиям, средствам САПР и т.д.  

Уверенный пользователь ПК, средств САПР и пакетов прикладных программ, 

установленных на автоматизированном рабочем месте.

http://www.schооl-соllесtion.еdu.ru/
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

4.1 Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в рамках текущего контроля и промежуточной аттестации 

индивидуальных образовательных достижений – демонстрируемых обучающимися 

знаний, умений и компетенций.  

Текущий контроль проводится преподавателем в процессе проведения практических 

занятий, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.  Формы и методы 

контроля, применяемые преподавателем для оценивания усвоенных знаний и освоенных 

умений, представлены в таблице 1.  

Обучение по учебной дисциплине завершается промежуточной аттестацией в форме 

экзамена. 

Для текущего контроля и промежуточной аттестации преподавателем 

разрабатываются фонды оценочных средств (ФОС), которые включают в себя 

педагогические контрольно-измерительные материалы, предназначенные для определения 

соответствия (или несоответствия) индивидуальных образовательных достижений 

основным показателям результатов подготовки (таблицы). 

 

Таблица1. Контроль и оценивание усвоенных знаний и освоенных умений 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

Перечень знаний, осваиваемых 

в рамках дисциплины: 

З1. Основные элементы 

интерфейса системы «Компас 

3D» 

З2. Технологии 

моделирования 

(моделирование твердых тел, 

поверхностное 

моделирование) 

З3. Основные принципы 

моделирования в системе 

«Компас 3D» 

З4. Приемы создание файла 

детали и создание детали 

З5. Создание и настройка 

чертежа в системе «Компас 

3D» 

З6. Приемы оформления 

чертежа в системе «Компас 

3D» 

З7.Создание сборочной 

единицы в системе «Компас 

3D»; 

З8.Создание файла сборки в 

системе «Компас 3D»; 

З9.Создание стандартных 

изделий в системе «Компас 

3D»; 

З10. Порядок создания файлов 
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спецификаций 

З11.Библиотека стандартных 

изделий 

З12.Алгоритм добавления 

стандартных изделий 

Перечень умений, 

осваиваемых в рамках 

дисциплины: 

 выполнять разрезы и виды в 

системе «Компас 3D»; 

 настраивать системы, создавать 

файлы детали; 

 определять свойства детали, 

сохранять файл модели;  

 создавать, редактировать и 

оформлять чертежи на 

персональном компьютере; 

 создавать сборочный чертеж в 

системе «Компас 3D»; 

 создавать спецификации в 

системе «Компас 3D» 

 добавлять стандартные изделия. 
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